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Curso de técnicas de juegos y recreación para la formación de animadores socioculturales, docentes, recreadores, líderes grupales y/o equipos de trabajo

__________________________________________________________________ 

 

Objetivos: Brindar herramientas y técnicas para incursionar en el área del tiempo libre y el tiempo ocupado. Ofrecer un marco teórico conceptual para dinamizar diferentes instancias y situaciones en la vida cotidiana y ocupacional.
Inicio:

Jueves 8 de abril
Duración:

12 encuentros todos los jueves.

Horario: jueves de 18:30 a 21:00hs

Arancel: $250

Metodología:

El curso es práctico, incorporando y aplicando las diferentes técnicas, y además conceptual en relación al marco teórico que facilita una apertura en las posibilidades de que los participantes puedan continuar en la búsqueda y encuentro de diferentes alternativas

En cada uno de los encuentros se trabajará una parte práctica de juegos y técnicas de recreación y además un marco teórico del Ocio, Tiempo Libre y Recreación.

Certificados:

Certificado de cursado.
Responsable del curso:

Hugo Grisovski

Consultor en Creatividad

Programa
1° encuentro

Práctica

Juegos disparadores, rompehielos, icebrakers, dinamizadores de diferentes situaciones

Teoría

Qué es la Animación sociocultural

2° encuentro

Práctica

Juegos de Apertura y Cierre grupales

Teoría

Nociones y conceptos de ocio y tiempo libre

3° encuentro

Práctica

Juegos de comunicación

Teoría

Conceptos de Juego

4° encuentro

Práctica

Más juegos de comunicación

Teoría

El tiempo libre de ayer y de hoy

5° encuentro

Práctica

Grandes Juegos

Teoría

Teoría de los juegos

6° encuentro

Práctica

Juegos de mesa de ayer y hoy

Teoría

Creatividad y Juego

7° encuentro

Práctica

Juegos de Ingenio

Teoría

Juego y Realidad

8° encuentro

Práctica

Juegos masivos

Teoría

Juego y Fantasía

9° encuentro

Práctica

Juegos Masivos

Teoría

El espacio de la animación sociocultural

10° encuentro

Práctica

Juegos de rol

Teoría

Realizando e integrando proyectos de  Animación sociocultural

11° encuentro

Práctica

Juegos para pequeños y grandes grupos

Teoría

Integrando y articulando

12° encuentro

Práctica

Jugando con medios audiovisuales y tecnológicos

Teoría

Evaluación
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